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:COMO ES NUESTRA
SEMANA BLANCA?

Desde Mr.maboo nos preocupamos por |@s
alumnos/as de su centro desde los (3-12 afios), por lo
que les proponemos un Campento de Semana Blanca
divertido, variado y flexible para que disfruten
mientras aprenden y socializan. Os proponemos una
experiencia que combina aprendizaje y diversion con
el objetivo de transformar el verano en una
oportunidad para divertirnos sanamente, hacer nuevos
amig@s y vivir experiencias para formar a los jovenes
como personas integras para el siglo XXI.
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cPORQUELO
HACEMOS?

El Campamento de Semana Blanca se presenta como una
herramienta clave para la conciliacion familiar, ya que
responde a las necesidades de cuidado y formacion de
los niflos/as mientras las familias pueden compatibilizar
sus actividades laborales y personales.

Somos conscientes de la necesidad que existe para los
padres y las madres de la extension y ampliacion del
norario escolar en estas fechas y, es por esto por lo que
olantemos nuestra Semana Blanca.




UNA TOMA DE INSPIRACION

"DIME Y LO OLVIDO, ENSENAME Y LO
RECUERDO, INVOLUCRAME Y LO
APRENDO"

°® -
- &a®e
1200 9% L e,

BENJAMIN FRANKLIN
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TEMATICA

Expedicion Alpha:
Descubre lo Invisible

Trabajaremos objetivos y valores humanos
como la curiosidad, la superacion de miedos, «
la autoestima, la conciencia ecologica, la
tolerancia, la actitud positiva... el Talento.

iiTodo acompanado de mucha diversion!!
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PRINCIPALES AREAS DE
ACTIVIDADES

AREA DE EXPRESION PLASTICA AREA ARTISTICA

Experimentos, Ingles, Talleres
de Reciclaje, Manualidades,
Medioambientales.

Luces, camara y accion,
Body Dance, Inteligencia
Emocional.

AREA JUEGOS

AREA DEPORTIVA

Acuaticos (Toboganes,
deslizadores...), Recreativos,
Cooperativos, Grandes
Dimensiones, Ingenio.

Olimpic Games, Juegos
Populares, Gymkanas
Multideportivas, Extreme
Games.
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EXPLICACION DE ALGUNAS
DE LAS ACTIVIDADES

Dinamica de bienvenida: para iniciar la semana nada mejor que una serie de
juegos para fomentar la cohesion grupal.

|
i
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Cooperando: este tipo de juegos son muy beneficiosos, desde un punto de vista social; puesto que valores
Ccomo: comunicacion, aceptacion social e interracial, creatividad, satisfaccion se trabajan a traves de ellos.

Inteligencia Emocional: en este taller mejoraremos el control y conocimiento de las emociones a traves del
cine. ' '

. = - .

Got Talent:Los participanteé; demostraran los talentos aprendidos duran la semana de Cambamento ala
vez que disfrutaran de la Fiesta de Despedida.



Gymkana Multideportiva: (;Té gustan los juegos de pistas y las Gymk‘anasmdeportivas?.Proponémos toda una
bateria de juegos para convertirnos en todo un experto/a. o
Extreme Games: Los participéntes tendran que traer para esta actividad SUS patines, m_onopatiﬁ... Para disfrutar
de juegos de equilibrio. Deberan traer las protecciones-de casa.

iLuces, Camara y Accion!: Los jovenes mediante actividades y juegos aprenderan a expresar sentimientos,.
emociones, sensaciones e ideas a traves de su cuerpo.-

Taller Medioambiental: Entendemos la Importancia que existe hoy dia de acercar la educacion ambiental en
nuestros alumno/as._

English Fun: ;Es posHole meJorar la lengua extranjera a traves de juegos? Nosotros
sabemos como hacerlo.




> /
UN DIA DE &
CAMPAMENTO

8:00 - 9:00 Aula Matinal _ > & e

0:00 -10:00 12 Actividad/Taller
10:00 - 11:.00 22 Actividad/Taller

11:00 - 11:30 Descanso/Tiempo libre g ' ,-, & . =
11:30 - 13:00 32 Actividad/Taller AUl > bl Bl i 1. e |
13:00 - 13:45 4° Actividad/Taller - — 4 fik ,?l | ' . *
13:45 - 14:00 Fin de Actividades (R.A.P.) - i X
14:00 - 14:15 12 Salida \ 3 e e

15:30 22 Salida y Fin del Dia B e




MAS DATOS DE INTERES

ATENCION
PERSONALIZADA

Las familias dispondran de

CALENDARIO Y
HORARIOS DE
EJECUCION

Proponemos el siguiente horario

DESCUENTOS

Socios AMPA: 5%

2° Hermano:; 10%

diferentes medios de
3° Hermano: 15%

con posibilidad de adaptarlo a las comunicacion: oficina, redes

Los descuentos no son

necesidades del centro y familias: sociales, pagina web, dossier

: : . . acumulables, solo se aplicara
informativo, atencion telefonicay

WhatsApp.

e Aula Matinal de 8:00 a 9:00
- al concepto de Actividades de

(minimo 5 usuarios)

0:00 a 1415

o Campamento de 9:00 a 14:15.

RATIO

¢ Infantil: 1 monitor/a cada 15

(minimo de 30 usuarios)

RESTAURACION

e Comedor de 14:00 a 15:30

(minimo 15 usuarios) alumno/as Se garantiza una comida sana

e 1° Ciclo: 1 monitor/a cada 18 y equilibrada adaptada a las

e Ludoteca de 14:15 a 15:00

alumno/as.

(minimo 5 usuarios) necesidades de cada

2°y 3° Ciclo: 1 monitor/a cada 22 - :
participante, mediante

alumno/as. :
catering | ]




PRECIOS Y TIPO DE SERVICIO

PRECIO PRECIO PRECIO CON

DESCUENTOS: Aula M l NO
ula Matina
.SOCIO AMP.A.:5% ) ) 3€ 12€ APLICAMOS
2°HERMANO/A:10% 8:00a9:00
3°HERMANO/A: 15%
Ludoteca NO
1215 3 15:00 2€ 8€ APLICAMOS

LOS DESCUENTOS NO SON ACUMULABLES SOLO SE APLICAN UN DESCUENTO POR HIJO/A EN
EL CONCEPTO DE ACTIVIDADES DE 9:00 A 14:15

pTa—_ 2 N
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: TIENES ALGUNA DUDA?

LLAMANOS TE ESPERAMOS!

633 31 51 88
muevete@mrmaboo.es

mrmaboo.es

Calle Alfredo Corrochano n°7, Planta Alta

Mr.
maboo

OCIO SALUDABLE




